
Duro de Errar 4.0
 Tratamento de Erros em PHP

IV Echo PHP - 2007

Marcelio Leal 
marcelioleal@gmail.com  

http://marcelioleal.wordpress.com



Who I Am

● Marcelio Leal
● Nascido em 1982
● Paysandú
● Mestrando em C. da 

Computação – UFPA
● Membro-Fundador 

PHP Pai d'Égua
● Mantenedor do Projeto 

ClassGenerator





Erros

● Controle
– Configuração
– Funções de Erro e Log

● Tratamento
– Tratamentos tradicionais e especificidades do PHP

● Testes
– PHP Unit



O que é um Erro?



Direito 0

● Liberdade para 
errar e 
conseguir 
enteder o erro



Erros em PHP

● São mais claros
● São o que são
● São categorizados
● Podem ser customizados para visualização
● São facilmente tratados e customizados
● ...



Configuration

● Visulização dos erros
– display_errors

● Recomendação - 1 pra desenvolvimento - 0 produção
● Possibilidade de configuração do padrão das 

mensagens de erro
– Adicionar links pro manual
– Adicionar estilos pros erros

● Enfim, podemos deixar bonito os erros(vide tela 
azul)



PHP.ini



Configuration - Reporting

● Categorias de Erros - error_reporting
– E_ALL - Tudo
– Erros(fatais)

● E_ERROR, E_CORE_ERROR, E_COMPILE_ERROR, 
E_USER_ERROR, “E_PARSE”

– Warning(não fatais)
● E_USER_WARNING, E_COMPILE_WARNING, 

E_CORE_WARNING, E_WARNING
– Notices (dicas, estilo, indicação de erros)

● E_NOTICE, E_USER_NOTICE
– Strict (interoperabilidade, compatibilidade futura)

● E_STRICT



Erros



Direito 1

● Direito de 
customizar a 
linguagem do 
jeito que eu 
achar 
conveniente, 
sem me expor 
a perigos



Flexibilidade

● Temos como mudar a função que tratá os erros no 
PHP em tempo de execução
– error_reporting 

● Mandar por e-mail erros mais graves
● Gravar logs customizáveis
● Verificar possíveis erros de compatibilidade

Isso é muito bom!!!



Direito 2

● Direito de 
tratar 
exceções da 
mesma 
maneira que já 
existe em 
outras 
tecnologias



Repeat with me

● Exception
– exception_handler – rescrevendo a função padrão
– try catch – tradicionalismo
– trigger_error – Gerar USER_ERROR



Mas pra que todo esse controle e 
tratamento?



Direito 3

●Direito de escrever 
testes, deixar 
rodando e se manter 
informado 
acessando o 
PHP.net, br-
linux.org, papao.net, 
Orkut, Ressaca 
Moral, Cocadaboa, ...



Testes

● PHP pode ser usado tanto para pequenos projeto 
quanto pra projetos com dados críticos

● Testes dão segurança/coragem pra mudar
● Testes dão maior garantia de corretude



Testando

● Teste de Unidade
– Fragmentos de códigos executáveis que testam a 

corretude de parte(unit) de um software
● Teste de Sistema

– Teste completo e integrado que simula cenários com 
requisitos específicos

● Testes não-funcionais
– Performance, escalabilidade e usabilidade



PHPUnit

● Implementação do Xunit, baseado no Junit
● Ambiente de testes reutilizáveis
● Separação de código de produção e código de teste
● Analisa os resultados
● Fácil de aprender e de usar



Teste Simples
<?php
class Calculator
{
    /**
     * @assert (0,0) == 0
     * @assert (0,1) == 1
     * @assert (1,0) == 1
     * @assert (1,1) == 2
     * @assert (1,2) != 3
     */
    public function add($a, $b)
    {
        return $a + $b;
    }
}
?>



Resultado Simples



Um exemplo mais real
<?php
Class Futebol{

private $campeaoCampeoes;

function __construct(){
$this->setCampeaoCampeoes("Paysandu");

}

public function getMelhorPara(){
return $this->getCampeaoCampeoes();

}

protected function setCampeaoCampeoes($x){
$this->campeaoCampeoes = $x;

}

private function getCampeaoCampeoes(){
return $this->campeaoCampeoes;

}

}
?>



Classe de Teste
<?php
require_once 'PHPUnit/Framework.php';
require_once 'class.Futebol.php';

Class FutebolTest extends PHPUnit_Framework_TestCase{

protected $futebol;

protected function setUp()
{

        $this->futebol = new Futebol;
}

public function testGetMelhorPara(){
$this->assertNotEquals('Remo',

$this->futebol->getMelhorPara());
}

}
?>



O Resultado - Óbvio



Ainda não me convenci...



Enfim...

● Poderiamos considerar bons desenvolvedores pela 
capacidade de reconhecer erros e achar o caminho 
da correção

● Bons softwares são os que conseguem descobrir o 
máximo de erros que eles possuem

● A tecnologia deve dar um suporte fácil ao 
reconhecimento e correção dos erros

Use PHP!!!!



Enquanto isso...
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